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GIRIS

AROVC - Azerbaijan ROV Challenge gencleri ve texnologiya haveskarlarini STEAM
(EIm, Texnologiya, Miihandislik, incesenst ve Riyaziyyat) sahesinde biliklerini inkisaf
etdirmaya, suni intellekt texnologiyalari ilse tecribs aparmaga, gelaceyin muhandislik
prinsiplerini dyranmaya ve analitik dugiinma qabiliyyatlerini guclendirmaya tesviq eden
milli texnoloji turnirdir. Bu yarisma c¢argivasinda istirakgilar real ssenarilors asaslanan
tapsiriglar yerina yetirmak Ucln sualti robotlar (ROV — Remotely Operated Vehicle)
hazirlayir, programlasdirir va sinaqdan kegirirlor. Yarigin esas maqsadlarinden biri —
Olkada suni intellekt va sualti robot texnologiyalarinin inkisafina tekan vermak, hamginin
tebii ehtiyatlarin gorunmasi ve milli sualt tahlukasizliyin temin olunmasi sahasindas bilik
va innovativ hallerin yayllmasina serait yaratmaqdir. Bu sahada son ddvrlardaki
akademik va sanaye tedqiqgatlari gosterir ki, risklarin va maliyyatin azaldilmasi maqgsadile
pilotsuz sualti sistemlarin istifadesi suratla artir

1. istirak sartlori

1.1. Her komanda 13-18 yas araliginda 3 igtirakgidan vae 18 yasi tamam olmus bir
mentordan ibarat olmalidir.

1.2. Istirakgl komandalar STEAM Azerbaycanin Elmi Komitesi tersfinden edilon
dayisikliklaeri ve qaydalarda geyd edilen batin sertlari gabul etmis sayilirlar.

1.3. Gecikan va ya yoxlamadan kega bilmayan komandalar yarisa buraxiimuir.

2. Istirakcilarin davranis qaydalari

2.1. lstirak edon komandalar saglam rogabeat prinsiplerine emal etmali, diger
istirakgilarla mubahisaya girmamali, onlari tehqir etmamali, fiziki garsidurma ve ya
toxribat xarakterli davranislardan ¢akinmali, diger komandalarin layihalerine
gesdan zerer vermamali ve onlarin esyalarini icazesiz goéturmamalidirler.
Qaydalarin pozulmasi halinda tatbiq olunacaq ceza tedbirlari pozuntunun xarakteri
va ciddiliyi nazars alinmagla muayyan edilacakdir.

2.2. stirakgci komandalar tehliikesizlik gaydalari barede melumatli olmal ve hem 6z
komandalarinin, ham da digar igtirakgilarin tahllikasizliyini riske atan har hansi
davranisdan gakinmalidirlar.

2.3. Yaris zamani komanda rahbarlarinin ve musayist¢i saxslerin yaris meydanina daxil
olmasi, habels yarig arazisine ksnardan her hansi sekilde mudaxile etmasi
gadagandir. ©ger komanda roehbari ve ya muisayist¢ci sexs komandasina
geyri-rasmi formada deastak gostarir ve ya digar komandalarin gixislarina mudaxila
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2.4.

2.5.

3.1.

41.

4.2,

4.3.

4.4,

4.5.

edirsa, hakim bele hallara gore xabeardarlig etmok, komandani diskvalifikasiya
etmak ve muvafiq intizam tadbirlari tatbiq etmak salahiyyatine malikdir.

Qeydiyyatin takrarlanmasi, saxta qeydiyyat, yaris igstirak¢isinin yasinin tehrif
edilmasi, musabiqgs istirakgilarinin icazesiz dayisdiriimasi va s. gati gadagandir. Bu
ve oxsar hallar askar olundugda ve mivafig qaydada tssdiglendikden sonra
istirak¢1 yarismadan diskvalifikasiya edilacoekdir.

Qaydalarda nazardas tutulmayan fors-major hallar bas verarse, qerarlar toskilatcilar
torafinden verilacakdir.

3.Muraciat usulu

Muracistlor STEAM Azerbaycanin rasmi veb-sayti Uzerinden gabul edilacak.

(https://steam.edu.az/az)
4.Secim marhalasi

Qeydiyyat prosesi basa catana gadar butin komandalar asagidaki telablers cavab
veron bir video ¢ekmali ve YouTube platformasina yuUklayarok linki taskilat
komitesi ile paylasmalidirlar:  Video keyfiyyati: Minimum 1080p (Full HD)
olmalidir. Maksimum uzunluq: 90 saniyani ke¢gmamalidir. Videoda ROV-un suya
tam yerlasdirilmasi, su kegirmamazliyinin vizual siibutu ve suyun altinda
sabit vo idara olunan sakilde harakat etmasi aydin sokilde gdérinmalidir. Bu
video komandalarin texniki hazirliq saviyyasini ilkin marhalaeda giymatlendirmak ve
ROV-larin sinaq tapsiriglarina hazir olub-olmadigini miayyanlasdirmak Ugun asas
gOstarici hesab olunur.
Video YouTube platformasina #AROVC, #AROVC25, #STEAMAzerbaijan va
#AzerbaijanROVChallenge kimi hashtaglarla paylasiimalidir. Videonun bashgi
hem azarbaycan dilinda, heam da ingilis dilinde olmali va yarigin adi ila ili
mutlaq sakilde aks etdirmalidir . NUmuna :

AROVC 2025 — Komanda X — Sinaq Videosu (Sualti Test)

AROVC 2025 - Team X — ROV Test Footage (Underwater Demo)
Videonun tasviri (description) bdlmasinde yuxarida gdsterilon hashtaglar
tokrarlanmali ve agar sozler (keywords) kimi asagidaki ifadslere da vyer
verilmalidir. ROV test video , underwater robot Azerbaijan , student ROV
competition

Video tasvir bolmasinda alava olaraq asagidaki hashtaglar paylasiimahdir:(
#AROVC  #AROVC25 #STEAMAzerbaijan #AzerbaijanROVChallenge
#UnderwaterROV  #ROVChallenge #StudentROV #ROVDesign #ROVTest
#AUVChallenge #SualtiRobot #SualtiTexnologiyalar #TechYouthAZ
#AlinRobotics #ROVENgineering #AzerbaijanTech #YouthlnnovationAZ
#ROVAzerbaijan #SualtiArasdirma #SualtiMissiya )

Tagkilatgilar ehtiyac oldugu halda komandalari miusahibe merhalasine celb eda
bilar. Bu marhaladae komandanin isi va malumatliliq saviyyasi qiymatlandirilocak.
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5.Final marhalasinin giymatlandirlirmasi

5.1. Birinci merhale Uzra qiymatlondirme meyarlari asagida qeyd olunmusdur.
Qiymatlandirma mutaxassislar terafinden aparilacaq.

MEYARLAR BAL
Oziinemaxsusluq (asas farglendirici faktor , xtisusi dizayn , frame , BMS , Safety 45
switch)
Parlarin hazirlanmasi 15
Korpusun hazirlanmasi 15
Pultun hazirlanmasi 15
idareetma panelinin hazirlamasi ( App ) 60

UMUMI BAL 150

5.2. Olgiiler; (Eni, uzunlug, hiindiirliiyii arasinda an uzun élgii asas gétiiriilocak.)

MEYARLAR BAL
Sualti gemi < 50 sm 50
50 sm < Sualti gami < 70 sm 30
70 sm < Sualti gami < 90 sm 20
90 sm < Sualti gemi 0

5.3. Sualti gaminin kiitlasina uygun olaraq ballar cadvalda verilmisdir ;

MEYARLAR BAL
Sualti gemi < 8kq 50
8kqg< Sualti gami < 10kq 30
10kgsm < Sualti gemi < 15kq 20
15kq < Sualti gemi 0

6.Final marhaloasi

6.1. istirakgilar kamera vasitasile sualti gemini uzaqdan slle idare edersk qisa zaman
muddatinde muayyan olunmus tapsiriglari yerina yetirmalidirlar.

6.2. Komandalara yaris sahasi il tanis olmaqg ve sualtl gamilarini test etmak Uguln bes
daqige hazirliq vaxti verilacak.

6.3. Bu merhalaede komandalar su altinda qurasdiriimis borulari incslayib sizintilar
muayyan etmali, sizinti olan hissani isarslemali ve bitma zonasina verilan vaxt
arzinde daxil olmalidir.



6.4.

6.5.

6.6.

6.7.

6.8.

6.9.

6.10.
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Yaris zamani gemida nasazliq yaranarsa, komandaya bir dafe 15 (on bes) daqiga
vaxt verilacak.

Yarisda komanda siralamasi pusk atma ila tayyin olunacaq . Komandalar yaris
sahasinde 3 daqige arzinda yarigacaqglar. Komandanin ballari toplanaraq onlarin
hesablarina yazilacaq istirakcilar yalniz kamera gériintiisii vasitesilo gemileri
haraket etdirib tapsirgi yerina yetira bilarler.

Finalda yarisacaq komandalar, borularin Gzari ile harakat edaroak sualtinda aragdirma
edarok borulardaki sizintilari agkar edib, sizinti nogtesini uygun isaralema elementi
ilo (uydun elementi sizintt noqgtesine yerlesdirmakla) isaralomalidirlor. Komandalar
"START" amri ilo yarisa baslayacaq ve 3 dagige muddstinde yaris sahasindaki
tapsiriglar bitirerek, bitme zonasina girdikde yarisi bitiracekler.

Komandalar Ggun vaxt "START" amri ilo basladilacaq ve gemi FINISH zonasina
endiyi anda dayandirilacag. Komanda sualtini bitma zonasindan kanarda
dayandirarsa, vaxt dayandiriimir. 8gar gemiler yaris zamani borulara deyarak ve ya
basqa sebabdan dayanarsa, istirakgi hakimin gdésterdiyi yerden (sualtinin siradan
¢cixdig1 nogteden muayyan gadar geridan) yenidan sualtini harakate baglada bilar.
Goemi har hansisa sababdan bitma zonasina geds bilmirse vaxti bitmaden da
istirakgilar istadikleri yerds va zamanda yarigi dayandira bilsrler. Bu zaman
istirakgilarin hamin ana gadar topladiglari ballar hesablanir yarisin bitma vaxti ise Ug
daqiga olaraq hesablanir.

Pilot rovu idara edarkan kanardan hovuza baxmaq qadagandir. Pilot diger komanda
yoldaslari tersfinden slris cehdi zamani dastek alarsa komanda diskvalifikasiya
olunacaqg. Digar komanda Uzvu har hansi yolla destek verarsa ve ya destek cahdi
gostarilarse hamin komanda diskvalifikasiya ola bilar.

Final merhalasinde ROV un manipulyassiya etmali oldugu obyektlar ( isareloama

L
1
L

" 30mm Lo

o AsEmm a . 4s0mm- = = mmror — =

Sakil 1. Sakil 2. Sekil 3. Sakil 4.



Sakil 5.

1- 10 sm diametrli perforasiya olunmusg boru Yerlagma: Hovuzun dibina paralel sakilda
yerlasdirilmigdir.
2- 3 sm galinliginda Flexiglass (akril stiga@ panel) Yerloagsma: Hovuzun dibina paralel sakilda
yerlagdirilmisdir. START / FINISH I6hvasi.
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7.BALLARIN HESABLANMASI

7.1. istrakcilar borulardaki sizintilari tapdigca ve diizgiin isareladikce komanda bal gazanacagq.

MEYARLAR BAL
Mistaqil va sabit gakilda harakata baglamaq 30
Bir sizinti noqtasind igsaraloma elementinin yerlagdirilmasi (4 sizinti 20
noqtasi olacaq)
Tam enig -Gominin oturacadinin teyinat ndqtasinda hovuzun dibina e
toxunmasi
Natamam enig- Geaminin oturacaginin tayinat noqtasinda hovuzun dibina 1s

toxunmamasi

UMumI BAL (MAKSIMUM) 155
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