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GIRIS

“Boat Racing” kateqoriyasi ganclari ve texnologiya haveskarlarini STEAM biliklerini dyrenmaysa,
istifade etmayeo, slini intellektlo tocriba aparmaga, gelacek texnologiyanin is prinsiplerini
arasdirmaga, miuhandislik tacribslerini ve misteqil disinma gabiliyyatini inkisaf etdirmaye tagviq
edir.

Bu texnologiyanin gamigilik sahasinds tatbiq olunmasinin esas maqgsadi, tebii ehtiyatlarin
gorunmasi va 6lkenin tehlikasizliyinin temin edilmasidir. Son akademik ve senaye tedqigatlarinin
ahamiyyatli bir hissasi xarclerin va risklarin daha az olmasi sababile sulsti islerin gérilmasinda
pilotsuz nagliyyat vasitalerinin Oyrenilmasina yonalib. Bu ehtiyaca uygun olaraq magsadimiz,
uzaqdan idara olunan ve ya avtonom missiyalari yerina yetira bilen pilotsuz sulstl nagliyyat
vasitelerinin dlke daxilinde daha genis bazaya yayillmasina tekan verarek bu sahanin inkisafinda
gabagcil rol oynamaqdir.

1.ISTIRAK SORTLORI

1.1. Her komanda 18 yasdan yuxari 1 komanda rahberi va yalniz 13-17 yas araliginda 3
istirakgidan ibarat olmalidir. Har bir igtirak¢i yalniz 1 komandaya qosula bilar.

1.2. istirakgl komandalar STEAM Azsrbaycan Festivalinin Elmi Komitesi terefinden edilon
dayisikliklari va gaydalarda geyd edilan bitin sartleri gabul etmis sayilirlar.

1.3. Yarisda istirak eden komandalarin adlari siyasi, dini, harbi vae ya miinaqisa moévzularini
aks etdirmamalidir.

1.4. Istrak¢i komandalar adlar gakilon zaman derhal yaris sahasine gelmalidirle bunun tgiin 15
saniyya zaman verilocak . ©gar bu vaxt arzinds komanda yaris sahsasina dron ils gale
bilmirse avtomatik maglub olmus sayilir. Yaris sahasinda drona har hansi texniki mudaxila
gati gadagandir.

2.iISTIRAKCILARIN DAVRANIS QAYDALARI

2.1. istirak eden komandalar saglam ragabet prinsiplerine amal etmali, diger istirakgilarla
mibahiseya girmameali, onlari tahqgir etmamali, fiziki garsidurma ve ya texribat xarakterli
davraniglardan ¢akinmali, diger komandalarin layihalarine qasdan zerar vermamali vo
onlarin asyalarini icazasiz gétirmamealidirler. Qaydalarin pozulmasi halinda tetbiq olunacaq
caza tadbirlari pozuntunun xarakteri ve ciddiliyi nezera alinmagla muayyan edilacakdir.

2.2. istirakgl komandalar tehliikesizlik qaydalari bareade malumatli olmali ve hem 6z
komandalarinin, ham da digar istirakgilarin tehlikasizliyini riske atan har hansi davranisdan
cokinmalidirler.

2.3. Yaris zamani komanda rahbarlarinin va musayistci sexslarin yaris meydanina daxil olmasi,
habels yaris erazisine kanardan har hansi sekilde mudaxile etmasi qadagandir. 9ger
komanda rahbari ve ya musayistci sexs komandasina qeyri-rosmi formada dastek gdstarir
vo ya digar komandalarin gixiglarina mudaxile edirsa, hakim bels hallara gore xabardarliq
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etmak, komandani diskvalifikasiya etmek ve miuvafiq intizam tedbirleri tstbiq etmak
solahiyyatine malikdir.

Qeydiyyatin tekrarlanmasi, saxta geydiyyat, yaris istirakgisinin yasinin tehrif edilmasi,
misabiqe istirakgilarinin icazasiz dayisdiriimasi va s. geti gadagandir. Bu va oxsar hallar
askar olundugda ve mivafig gaydada tesdiglendikden sonra istirak¢l yarismadan
diskvalifikasiya edilocakdir.

Qaydalarda nazarde tutulmayan fors-major hallar bas verarsa, qerarlar teskilatgilar
tarefinden verilocokdir.

3.MURACIST USULU

Yarisda istak etmak U¢iin miracist forumunu doldurmalisiniz.
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLSenQzIgIROy2IfvbBbwh9oxXrX1ePDKQIjRHo
0138gDqg67UVA/viewform

4.SECIM MORHOLOSI

Qeydiyyat prosesi bitdikdan sonra komandalar arasinda segim marhalasi kegirilacak va final
marhalasina kegan komandalar miayyan edilocak. Secim turu iki marhale Uzre aparilacaq.
Birinci marhalada istirakcilar yaratdiglari gaminin texniki hesabatini pdf fayl kimi
gondarmalidirlar

Hesabatin torkibi:

» Komanda haqqinda malumat ve komanda grafiki;

« istifada edilocak elektronika va ddvra sxemi;

* 3D model;

» Kodun iglema mantiginin izahi (Programlana bilen dévre olacaqgsa).

Taskilatgilar tarefinden miayyan olunmus tarixe gadar verilmis qabaritlorde sulisti gami
hazirlanmalidir. Hazirlanma prosesini (proses zamani tehlikssizlik gaydalarina smal

olunmahdir. ©gar komandanin sulstl gemisi avvelcadan hazirdirsa, 0 zaman hazirlanma
prosesini video faylda izah etmsalidir), sulstl geminin su kecirmazlik testini ve suda
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hareksatde olarken suretli manevr etma bacariginin videosunu goéndarmslidir (video
"YouTube" platformasina ylklenmalidir, videoda qosuldugunuz layihe barede malumat
verilmali. Video muddeti maksimum 90 daqgige, minimum keyfiyyeti 1080p
olmahdir). Finalist komandalar har iki merhaledan sonra bilinacak.

5.SECIM MORHOLOSININ QiYMOTLONDIRILMOSI

5.1. Secim marhalasi ligin qiymatloandirma meyarlari:

MEYARLAR BAL
Hesabat sanadinin dliizgtin formada goéndarilmasi 10
Parlerin hazirlanmasi 15
Korpusun hazirlanmasi 15
Pultun hazirlanmasi 15

Umumi bal 55

5.2.  Olgiilar: (Eni, uzunlugi, hiindiirliiyii arasinda en uzun élgii esas gétiiriilacek.)

MEYARLAR BAL
Gami <50 sm 40
50m < Gemi <60 sm 20
60sm < Gemi <75 sm 10
75sm < Gami < 60 sm (yariga buraxilmayacaq) 0

5.3. Gaminin kiitlesi:

MEYARLAR BAL
8 kg < Geminin agirhgi < 10 kg 20
10 kg < Gaminin agirhgi< 12 kg 10
12 kg < Gaminin agirhigi 0
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6.FINAL MORHOLOSI

Yarisda verilmis gaydalara uydun olarag komandalar sutisti gemi hazirlayaraq sargilayacak
va yarisdiracaqglar. Yarisin asas hissasi - istirakgilarin gemilarini controller ile idare edarak
gisa zaman muddatinde muayyan olunmus manealerdan kegirmasi ve tapsiriglari yerina
yetirmasinden ibaratdir.

Komandalara yaris sahasi ile tanis olmaq ve suustl gemini test etmak Ugln bes daqgiga
vaxt verilacak.

7. YARIS

Yaris merhalesinde komandalar A yaris sahsesinde (lU¢ deqige erzinda) yarisacaqlar.
istirakgilar yaris sahasinin strafinda verilmis haroket zonasinda istadikleri kimi heroket eds
va gamileri Uzdirmak Gg¢ln uygun moévqgelar sege bilerler.

Yaris merhalesinde yarisacaq komanda verilmis trayektoriya Uzra heroeket edarak
yarisacaq. Komandalar "Start" fiti ile yarisa baglayacaq ve (¢ dagige muddastinds
yarisacaqlar.

9gar gami manesaya dayerak siradan g¢ixmirsa ve harakate davam edirss, bu gayda
pozuntusu sayilmir.

Vaxt bitmadan ds igtirakgilar istadikleri yerda ve zamanda yarigi dayandira bilarlar. Bu
zaman igtirakgilardan an énda olan komanda qalib hesab olunacaqdir.

Komandalar eyni vaxda finis xattine catarsa yaris yenidan hayata kecirilacak.

Yaris bitdikden sonra istirakcilar hakimler terafinden hazirlanmis naticaler olan senads imza
atmaldir.

istirakcilar bitin gaydalara smael etmalidirler. Birinci qayda pozuntusunda hakim on
saniyalik cerima tetbiq edacek, bu hal bir ne¢a defs tskrarlanarsa hamin komandani
diskvalifikasiya eda bilar.

Yaris sahasi asagida gqeyd olunmusdur.
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5 sm diametrli boru Yerlasma: Basseynin su saviyyasinda, horizontal istigamatda

yerlagdirilmisdir. ] ]
8. QIYMOTLONDIRMS

8.1 Secim merhalasinda toplanan ballar finalda yalniz barabarlik oldugu halda asas gotirulacak.

8.2 Komandalar "Start" fiti ile yariga baglayacaglar ve 3 daqige miiddatindsa yarisacaqglar, bitma

8.3 zonasina birinci gatan komanda qalib galaecak. Har yarisda iki komanda yarisacaqdir ve qalib olan
névbati marhaleys kegacak.

8.4 Plugkatma yolu ils segilan komandalar asagidaki sxem Uzrs yarisacaglar. Komanda har hansisa

8.5 sababdan yarisa gelmeazss, avtomatik maglub olur va raqib komanda galib olur.

8.6 Komandalar "Start" fiti ile yariga baslayacaglar ve 3 daqige muddatinds yarisacaqglar. 3 daqiqe

8.7 muddatinda bitma zonasina heg bir komanda ¢ata bilmase, bitma zonasina an yaxin komanda qalib
hesab olunacagq.

8.8 Blava olaraq iki komanda Jury Award va Design Award nominasiyalari Gzre mukafatlandirilacaq
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